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Een acht uur durende multidisciplinaire live-performance in de Grote Kerk Breda 

∞ 
1. BESCHRIJVING VAN HET PROJECT 

Lemniscate is een acht uur durende live-performance die plaatsvindt tijdens het TURF Festival 
in de Grote Kerk van Breda. Het evenement begint op zaterdagochtend om 06.00 uur, direct 
na de clubnacht PULSE, die wordt georganiseerd door Mezz en Unit. Waar de clubnacht 
draait om vooruitstrevende elektronische muziek en een intense gezamenlijke ervaring, vormt 
Lemniscate een rustpunt waarin bezoekers kunnen landen, ontspannen en de overgang van 
nacht naar dag bewust kunnen beleven. 

De performance richt zich op verschillende soorten bezoekers. Sommige mensen komen 
rechtstreeks vanuit de clubnacht om na te genieten en tot rust te komen, terwijl anderen 
speciaal voor Lemniscate naar de kerk komen. Daarnaast wil het project ook ruimte bieden 
aan toevallige voorbijgangers die nieuwsgierig binnenlopen en onderdeel worden van de 
ervaring. Daarmee ontstaat een open en toegankelijke setting waarin verschillende 
publieksgroepen elkaar ontmoeten. 

Artistiek concept De muzikale leiding van Lemniscate ligt bij Yannick Verhoeven, beter 
bekend als Ramses3000. Gedurende acht uur vormt hij telkens nieuwe trio’s met acht 
verschillende gastmuzikanten. De performance is verdeeld in vier blokken van ongeveer twee 
uur, waarbij iedere nieuwe sessie een andere samenstelling van artiesten kent. Deze werkwijze 
zorgt ervoor dat de muziek voortdurend in beweging blijft en voorkomt dat de 
verantwoordelijkheid volledig op één artiest rust. Tegelijkertijd ontstaan er steeds nieuwe 
interacties en onverwachte muzikale ontwikkelingen. 

De naam Lemniscate verwijst naar het symbool voor oneindigheid (∞). Dit beeld staat voor 
een voortdurende stroom van energie en een proces zonder duidelijk begin of einde. 
Tegelijkertijd verwijst het symbool naar het getal acht, dat op verschillende manieren 
terugkomt binnen het project: de duur van acht uur, de acht gastmuzikanten en de 
symbolische betekenis van acht als onderdeel van de traditionele indeling van een dag. Voor 
Ramses3000 heeft de naam bovendien een persoonlijke betekenis, omdat hij in 2022 een 
ambienttrack met dezelfde titel uitbracht. Deze compositie markeerde een belangrijk moment 
in zijn artistieke ontwikkeling en sluit qua sfeer nauw aan bij de dromerige en verstilde wereld 
die Lemniscate wil oproepen. 



Muzikale ontwikkeling Een belangrijk uitgangspunt van de performance is de 
muzikale reis van nacht naar dag. De eerste uren sluiten nog aan bij de sfeer van de nacht en 
bevatten veel elektronische elementen. Ambient, drones, modulaire synthesizers en 
hypnotiserende ritmes vormen hier het uitgangspunt. De muziek heeft een mysterieus en 
soms psychedelisch karakter, dat aansluit bij de energie van de bezoekers die uit de 
clubnacht komen en een nieuwe wereld openen voor andere voorbijgangers.  

Naarmate de ochtend vordert verschuift de muzikale focus geleidelijk naar een meer open en 
organisch geluid. Elektronische klanken maken steeds vaker plaats voor akoestische 
instrumenten zoals gitaar, cello, viool, saxofoon en zang. Hierdoor ontstaat een warmere en 
meer emotionele sfeer die past bij het opkomen van het daglicht. Het eindpunt van de 
muzikale reis ligt dichter bij neo-klassieke muziek en minimalistische composities dan bij de 
clubcultuur waarmee de nacht begon. 

Hoewel deze ontwikkeling een duidelijke richting geeft aan de performance, hoeft deze niet 
strikt lineair te verlopen. Er blijft ruimte voor improvisatie, onverwachte wendingen en 
artistieke vrijheid. Juist die onvoorspelbaarheid draagt bij aan het gevoel dat zowel bezoekers 
als muzikanten samen iets unieks beleven. 

Omdat acht uur ambientmuziek het risico met zich meebrengt dat de ervaring eentonig 
wordt, wordt bewust gekozen voor een grote verscheidenheid aan muzikale achtergronden. 
Artiesten kunnen hun inspiratie halen uit ambient, IDM, drone, psychedelica, spiritual jazz, 
neo-klassieke muziek of minimal music. Door deze uiteenlopende invalshoeken ontstaat een 
rijk klankpalet dat de aandacht van het publiek gedurende de hele performance vasthoudt. 

Samenwerking en voorbereiding Improvisatie speelt een belangrijke rol binnen 
Lemniscate, maar wordt niet gezien als iets dat volledig spontaan ontstaat. Volgens de 
Ramses3000 is succesvolle improvisatie juist afhankelijk van voorbereiding, wederzijds 
vertrouwen en muzikale afstemming. Daarom wordt er veel waarde gehecht aan repetities 
voorafgaand aan het evenement. De bedoeling is niet om de muziek vast te leggen, maar om 
muzikanten de kans te geven elkaar te leren kennen en gezamenlijk een richting te 
ontwikkelen. Deze voorbereiding zorgt ervoor dat de live-sessies meer worden dan 
vrijblijvende jams. De muzikanten krijgen de ruimte om zowel te improviseren als bestaande 
composities of bewerkingen daarvan te spelen. Hierdoor ontstaat een evenwicht tussen 
spontaniteit en structuur, wat de kwaliteit van de uitvoering ten goede komt. 

Bij de selectie van artiesten wordt gezocht naar een balans tussen bekende 
samenwerkingspartners en nieuwe gezichten. Enerzijds worden muzikanten uit het bestaande 
netwerk uitgenodigd vanwege hun bewezen kwaliteit en de reeds aanwezige muzikale klik. 
Anderzijds biedt het project ruimte aan artiesten met wie nog niet eerder is samengewerkt. 



Deze combinatie van vertrouwdheid en vernieuwing moet ervoor zorgen dat de performance 
spannend en verrassend blijft. 

Daarnaast wordt bewust gekeken naar diversiteit op het gebied van leeftijd, geslacht, 
geografische herkomst en muzikale achtergrond. Zowel lokale muzikanten uit Breda als 
artiesten uit andere delen van Nederland en mogelijk het buitenland kunnen onderdeel 
worden van het programma. 

Bezoekersbeleving Binnen Lemniscate staat de bezoekerservaring centraal. Anders dan bij 
sommige ambient-evenementen wordt niet verwacht dat bezoekers de volledige acht uur 
stilzitten of zwijgen. Het evenement wil juist een open omgeving creëren waarin mensen zich 
vrij voelen om op hun eigen manier aanwezig te zijn. Bezoekers kunnen luisteren, rondlopen, 
ontspannen of even afstand nemen van de muziek wanneer daar behoefte aan is. 

Om het verblijf aangenaam te maken wordt gedacht aan aanvullende voorzieningen zoals een 
ontbijtconcept met smoothies, granola, yoghurt en vers belegde broodjes. Daarnaast wordt 
onderzocht of er in een aparte ruimte activiteiten kunnen plaatsvinden die aansluiten bij de 
rustgevende sfeer van het evenement. Voorbeelden hiervan zijn meditatie, yin yoga en 
klankschaalsessies. 

Ook het gebruik van mobiele telefoons krijgt aandacht. Het doel is om bezoekers uit te 
nodigen zoveel mogelijk aanwezig te zijn in het moment, zonder telefoons volledig te 
verbieden. Het idee van een “vliegtuigmodus” symboliseert deze benadering: technologie 
mag aanwezig zijn, maar speelt een ondergeschikte rol ten opzichte van de ervaring zelf. 

Een bijzonder aspect van de bezoekersbeleving is het gebruik van geur. In samenwerking met 
geurkunstenaar Brian Omen worden verschillende geuren geselecteerd die aansluiten bij de 
sfeer van de afzonderlijke blokken. Net zoals de muziek gedurende de ochtend verandert, zal 
ook de geurbeleving zich ontwikkelen. Hierdoor wordt de ervaring niet alleen auditief en 
visueel, maar ook olfactorisch verrijkt. 

De Grote Kerk als actieve speler  De Grote Kerk van Breda is meer dan alleen de locatie 
van het evenement. We willen dat de geschiedenis, architectuur en betekenis van het 
gebouw een actieve rol spelen binnen het concept. Het doel is om een evenement te creëren 
dat specifiek verbonden is met deze kerk en niet zomaar in een willekeurige andere ruimte 
zou kunnen plaatsvinden. 

Om die verbinding te versterken wordt onderzoek gedaan naar de geschiedenis van het 
gebouw en de rol die het speelt binnen de stad Breda. Mogelijk worden hiervoor historici, 
erfgoedspecialisten en stadsgidsen betrokken. Op die manier kan het publiek niet alleen 
kennismaken met nieuwe muziek, maar ook met een andere manier van kijken naar een 
belangrijk monument van de stad. 



Een bijzonder onderdeel van dit erfgoedonderzoek is het Hillen-orgel, dat momenteel wordt 
gerestaureerd. Wanneer de restauratie tijdig gereed is, zou het orgel een prominente rol 
kunnen spelen binnen een van de muzikale blokken. In plaats van traditionele kerkmuziek 
wordt onderzocht hoe het instrument gebruikt kan worden binnen hedendaagse ambient- en 
dronecomposities. Door het orgel te combineren met elektronische instrumenten ontstaat een 
ontmoeting tussen verleden en toekomst die goed aansluit bij de artistieke ambities van 
Lemniscate. 

Licht, visuals en technologie Naast muziek wordt veel aandacht besteed aan de visuele 
vormgeving van de performance. De grote schaal van de kerk vraagt om een warme en 
uitnodigende sfeer. Daarom wordt gewerkt met een lichtplan dat gedurende de dag 
verandert. Elk blok krijgt een eigen kleurpalet, waardoor bezoekers de overgangen tussen de 
verschillende fasen van de performance niet alleen horen maar ook zien. 

Een bijzonder moment vormt de zonsopkomst, wanneer het natuurlijke licht door de glas-in-
loodramen naar binnen valt. Deze overgang van kunstlicht naar daglicht sluit naadloos aan bij 
het centrale thema van het evenement. Daarnaast wordt gewerkt met een speciaal 
ontwikkelde videosynthesizer die live bewegende beelden creëert met olie en inkt. Deze 
beelden zijn voortdurend in verandering en worden ter plekke gegenereerd. Er wordt zelfs 
onderzocht of de kleuren van deze visuals direct gekoppeld kunnen worden aan de 
verlichting in de kerk, zodat beeld en licht elkaar voortdurend beïnvloeden. 

Ook technologie en kunstmatige intelligentie krijgen een bescheiden plek binnen het project. 
Niet omdat deze technieken momenteel populair zijn, maar omdat zij mogelijk nieuwe 
artistieke mogelijkheden bieden. Denk hierbij aan creatieve software die patronen of 
melodieën genereert, of zelfs aan het aansturen van instrumenten zoals het orgel via digitale 
systemen. De technologie staat daarbij altijd in dienst van de artistieke ervaring en nooit 
andersom. 

Registratie en toekomstperspectief We zien Lemniscate niet als een eenmalige 
gebeurtenis, maar als een project dat ook na afloop kan voortleven. Daarom wordt 
onderzocht hoe de volledige performance professioneel kan worden opgenomen. Door alle 
instrumenten afzonderlijk vast te leggen ontstaat de mogelijkheid om de muziek achteraf te 
mixen en eventueel uit te brengen. 

Deze opnames zouden kunnen resulteren in een album of zelfs een dubbel-vinyl waarop de 
verschillende fases van de performance worden vertegenwoordigd. Daarnaast wordt gedacht 
aan videoregistraties, livestreams en promotionele content die het project ook buiten de 
muren van de kerk zichtbaar maken. 

Op die manier wordt de vergankelijke ervaring van één ochtend omgezet in een blijvend 
artistiek document dat zowel bezoekers als nieuwe luisteraars nog lang kan inspireren. 



Conclusie Lemniscate is een multidisciplinair project waarin muziek, erfgoed, 
technologie, geur, licht en ontmoeting samenkomen. De acht uur durende performance 
maakt van de overgang tussen nacht en dag een gezamenlijke ervaring waarin rust, 
verwondering en creativiteit centraal staan. Door de unieke combinatie van improvisatie, 
zintuiglijke beleving en de bijzondere setting van de Grote Kerk van Breda ontstaat een 
evenement dat zich onderscheidt van zowel een traditioneel concert als een clubnacht en 
bezoekers uitnodigt om op een nieuwe manier naar muziek, ruimte en tijd te kijken. 

  



2. BESCHRIJVING VAN HET TEAM 

Yannick Verhoeven (Ramses3000) is artistiek leider van Lemniscate. Als componist, 
producer, performer en curator beweegt zijn praktijk zich tussen ambient, elektronische 
muziek, improvisatie en multidisciplinaire kunstprojecten. Meer info over Yannick is te vinden 
op https://www.instagram.com/ramses_3000/ en 
https://www.talenthubbrabant.nl/nieuws/de-muzikale-vernieuwing-van-yannick-verhoeven-
ramses-3000-13496 - lees hier meer over Nadja https://electronicgroove.com/interview-
ramses-3000/ en over zijn project met Effenaar via https://www.effenaar.nl/hybrid-music-
vibes-3-ramses3000  

Brian Omen draagt bij aan de artistieke ontwikkeling en het geurconcept van de voorstelling. 
Meer info over Brian is te vinden op https://www.linkedin.com/in/brianoomens/ en 
https://www.instagram.com/brian________omen/  
 
Studio Wotto ontwikkelt de technologische componenten van het project, waaronder 
videosynthese en interactieve toepassingen. Meer info over Studio Wotto is te vinden op; 
https://www.studiowotto.com/  

Bart Becx ondersteunt het project vanuit zijn expertise op het gebied van programmering, hij 
is onder meer betrokken bij het programma bij Mezz voorafgaand aan Lemniscate én TURF.  
Meer info over Bart is te vinden op https://www.linkedin.com/in/bartbecx/ en 
https://www.instagram.com/bartbecx/ 

Voorselectie livesessie 

Selectie usual suspects 
Brian Omen (electronica), Nuno Silva (sax), Clôture Électronique (cello/modulair), Brad Coleman (gitaar), Rianne 
Wilbers (zang), Wilco Prinsen (modulair), Naujawanan Baidar (gitaar, klarinet), Klankwaker (sax, synths), Robin 
Oomens (gitaar), Alberta Balsam (modulair, drum machines), Stef Joosten (basgitaar), Mathilde Nobel (vocalen), 
Tala Drums Corps (samplers, drum machines), Milio (synths, drum machines), Ben Penn (synths), Bastian 
Benjamin (modulair), Hessel Stuut (elektronica, drums), Oceanic (elektronica), Laura Kampman (soundscapes), 
J.T. Bogaard (gitaar), Rindert Lammers (toetsen), Ruisvogel (gitaar), Will Oirson (elektronica) 

Selectie nieuwe gezichten 
GYM (gitaar), Honingbeer (viool), Ranie Ribeiro (harp), Jozef van Wissem (luit), Gigi FM (elektronica), Dave 
Huismans (elektronica), Upsammy (elektronica), Interstellar Funk (elektronica), LudoWic (toetsen), E Ruscha V 
(electronica), Jonny Nash (gitaar), Polygonia (electronica), Sophie Birch (electronica), Tristan Arp (electronica), 
Nikos (electronica), Kems Kriol (percussie), Bas Dobbelaer (electronica), Loradeniz (electronica), Tomo Katsurada 
(cello), Nadia Struiwigh (electronica), Shoal (electronica), Anushka Chkheidze (electronica, orgel), Alba Vivaldi 
(viool), Bram Stadhouders (gitaar), A Sonic Oasis (sound healing), Max Frimout (electronica), Oscar Peters 
(orgel), Luna Ludmila (electronica), Indra Diallo (harp), Hinako Omori (electronica), Norherenorthere 
(electronica), Anni Nöps (electronica), Laura de Jongh (harp), Adriaan de Roover (electronica), Annebel (gitaar, 
electronica), Rikkert Brok (electronica), Machinefabriek (soundscapes), Kettel (electronica), Dialect (electronica), 
Isabel del Bosco (electronica), Waclaw Zimpel (saxofoon), Winterdagen (toetsen, electronica),	 Matteo Myderwyk 
(piano) 



Criterium 1 – Maatschappelijke impact 
 
Lemniscate draagt bij aan een gevarieerd cultureel aanbod in Brabant door elektronische 
muziek, erfgoed, technologie en performancekunst samen te brengen in één geïntegreerde 
ervaring, daarnaast wordt er ook een nadrukkelijke connectie gezocht met nachtcultuur.  
 
Het project activeert de Grote Kerk Breda op een vernieuwende manier en introduceert 
nieuwe publieksgroepen binnen een historische erfgoedlocatie. Bezoekers uit de nacht- en 
clubcultuur komen in aanraking met cultureel erfgoed, terwijl traditionele cultuurbezoekers 
kennismaken met hedendaagse elektronische muziek. Ook is het zeer laagdrempelig voor 
passanten om met al deze disciplines in aanraking te komen.  Community building vormt een 
belangrijk onderdeel van de opzet. De voorstelling creëert een gedeelde ervaring waarin 
bezoekers gedurende langere tijd samen aanwezig zijn. Hierdoor ontstaan ontmoetingen 
tussen verschillende generaties, culturele achtergronden en subculturen. Zij delen daarnaast 
ook een unieke eenmalige ervaring.  
 
Daarnaast stimuleert het project talentontwikkeling door Brabantse, nationale en 
internationale makers samen te brengen. Jonge en gevestigde kunstenaars krijgen de ruimte 
om te experimenteren, kennis uit te wisselen en duurzame samenwerkingen op te bouwen 
met een blijvend product als eindproduct. Tenslotte wordt het project artistiek geleidt door 
een Brabantse maker.  

Criterium 2 – Culturele interventie en culturele kwaliteit 

Lemniscate onderscheidt zich door zijn schaal, duur en multidisciplinaire aanpak. De 
voorstelling bestaat uit één doorlopende artistieke ervaring van acht uur waarin compositie, 
improvisatie en samenwerking samenkomen. De artistieke kwaliteit wordt gewaarborgd door 
de betrokkenheid van professionele makers en een zorgvuldig voorbereidingstraject met 
repetities, artistieke ontwikkeling en technische tests. 
 
De voorstelling onderzoekt thema’s als tijd, aandacht, collectiviteit en vertraging. In een 
samenleving waarin snelheid en digitale prikkels dominant aanwezig zijn, biedt Lemniscate 
ruimte voor verdieping en gezamenlijke concentratie. 
 
Het project vormt een directe cross-over tussen de drie pijlers van TURF: 
- Electronic Music: ambient, modulaire synthesizers en live elektronische performance. 
- Art & Culture: cultureel erfgoed, performancekunst, geurkunst en lichtkunst. 
- Tech: videosynthese, realtime lichtsturing en interactieve audiovisuele systemen. 
 
Hiermee sluit het project direct aan op de doelstellingen van TURF. 



Criterium 3 – Cultureel ondernemerschap en duurzaamheid 

Lemniscate wordt ontwikkeld volgens een professionele projectstructuur met duidelijke 
verantwoordelijkheden voor artistieke leiding, productie, techniek, communicatie en financiën. 
 
De begroting wordt opgebouwd vanuit marktconforme tarieven en een mix van 
financieringsbronnen, waaronder subsidie, publieksinkomsten (zoals verkoop van vinyl), 
coproductiebijdragen en partnerbijdragen. 
 
Duurzaamheid wordt zowel financieel als artistiek benaderd. De volledige performance wordt 
geregistreerd en vormt de basis voor vervolgexploitatie in de vorm van een audio-release, 
documentaire registratie, online publicaties, livestreamfragmenten en mogelijke 
vervolgpresentaties. Hierdoor blijft de impact van het project bestaan na afloop van het 
evenement en wordt de artistieke investering duurzaam benut en is het een mooi vooruitzicht 
in wat TURF de komende jaren kan showcasen. 

Planning: 

Mei – Juli 2026 | Productie en voorbereiding 

Juli – Oktober 2026 | Repetities en artistieke afstemming  

November 2026 | Uitvoering tijdens TURF Festival   

November – december 2026 | Registratie en vervolgtraject release  

Slot Met Lemniscate ontwikkelt Ramses3000 een nieuwe culturele ontmoeting tussen 
elektronische muziek, erfgoed, technologie en gemeenschap. De Grote Kerk Breda verandert 
voor één ochtend in een ruimte voor verwondering, vertraging en collectieve aandacht. 
Daarmee sluit het project direct aan bij de ambities van TURF en Brabant C om vernieuwende 
culturele initiatieven mogelijk te maken die zowel artistiek als maatschappelijk betekenisvol 
zijn. 

 


